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1. INTRODUCAO

O Departamento de Cartografia, atendendo a determinacéo da Diretoria de
Geociéncias de participagdo no projeto Censo Demogréfico do ano 2000, e tendo
ficado com a responsabilidade de representar e coordenar o Espago Geografico da
Vertente Rural e todos os seus desdobramentos, resolveu abrir licitagdo para
contratagdo de um servigo que possibilitasse o desenvolvimento de um sistema semi
automatizado que permitisse transformar todo o seu acervo do Mapeamento
Municipal Convencional ou Analbgico para o meio digital.

Para isso, houve a necessidade de conversdo, via sistema, das Cartas
Topograficas nas escalas 1:50.000, 1:100.000 e 1:250.000 do Mapeamento
Sistematico em arquivos matriciais, o que possibilitou a criagdo de um grande Banco
de Dados e, consequentemente a produgdo do Mapa Municipal Digital no formato
Raster. Na ocasido ja se falava em Mapeamento Municipal Vetorial, porém o
aplicativo que foi desenvolvido nao contempla as fungbes que permitissem a
conversdo do mapeamento raster para essa modalidade. O processo continuou e
hoje, com as adequacdes que estdo previstas para o sistema, e sob a orientacdo da
atual Coordenacao de Cartografia, ja se vislumbra na criagdo de um plano de trabalho
para o Mapeamento Municipal Vetérial, visto que um percentual grande de arquivos

imagens ja se encontram convertidos em pontos, linhas e poligonos.

2. APRESENTAGCAO

Esse manual esta dividido em trés capitulos. No primeiro capitulo, o usuario
aprendera como elaborar e recuperar 0 Mapa Municipal Digital a partir dos arquivos
imagens existentes no Banco de Dados e o que deve ser feito se um arquivo imagem,
recente ou nao, ¢ incorporado no BD. Aprendera também os procedimentos para a
elaboragdo do mapa com a utilizagdo de um arquivo em outra escala, desde que este
arquivo esteja disponivel no Banco de Dados. Uma outra questdo a ser abordada, €
como se deve proceder para alterar a escala de plotagem do mapa.

O segundo capitulo, trataremos dos procedimentos para a elaboracéo do Mapa
Municipal Vetorial a partir dos arquivos devidamente validados com a Mapoteca
Topogréfica Digital vigente e compativel com o Sistema de Mapeamento Municipal.

E, no terceiro capitulo, serdo abordados os procedimentos para a reprodugao

do mapa, visando um tratamento cartografico dos elementos vetoriais (pontos, linhas
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e poligonos), sendo eles componentes da base e os correspondentes da Malha

Municipal, com vista a sua reprodugao via plotter ou impressora.

CAPITULO 1

3. ELABORAGAO DO MAPA MUNICIPAL RASTER

Este modulo descreve os procedimentos para a Elaboragdo do Mapa Municipal
Digital, a partir dos arquivos raster devidamente georeferenciados pelo método
Projetive, e , que se encontram disponibilizados em Bancos de Dados.

A elaboracdo ou recuperacdo do Mapa Municipal Digital pela modalidade
Raster sera executada segundo alguns procedimentos que deverao ser adotados:

e Refazer o mapa, mantendo-se inalterados os arquivos que foram utilizados

navcomposigéo da base e a escala de plotagem;

¢ Refazer o mapa, mantendo-se inalterados os arquivos que foram utilizados

na composi¢éo da base, porém alterando a escala de plotagem;

o Refazer o mapa, alterando-se os arquivos que foram utilizados na

composicdo da base e mantendo-se inalterada ou ndo a escala de

plotagem.

3.1 Iniciando o Siscart

Para acessar o médulo Elaboracdo do Mapa Municipal, clicar em Iniciar /
Programas / SisCart / SisCart. (Figura 3.1)

Figura 3.1: Acessando o Siscart

Sera mostrada a Tela Principal do SisCart. Clicar no médulo Elaboracao do

|
Mapa Municipal. (Figura 3.2)
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Figura 3.2: M6dulo Elaboragédo do Mapa Municipal

Na caixa abaixo, selecionar a op¢éo Raster. (Figura 3.3)

VETORIAL

Figura 3.3: Selecionando o formato da base

Sera mostrada a caixa de Login, digitar o Login do Usuario e a Senha.
(Figura 3.4).

Lsusrice ’

tudar Serha

Figura 3.4: Caixa de Login

Sera mostrada a tela Elaboragao do Mapa Municipal Raster. (Figura 3.5).

Figura 3.5: Tela inicial do Modulo de elaboragdo do Mapa Municipal Raster
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3.2 Utilizando o arquivo Raster utilizado na base

Nesta etapa sera aproveitada a base raster existente e que foi utilizada na
composicao do Mapa Municipal.
Neste caso, a Unica coisa que podera ser feita além da montagem do mapa, é

reprocessa-lo em outra escala de plotagem, se for de conveniéncia do operador.
3.2.1 Escolher Municipio

Apobs a abertura do MicroStation, sera mostrada a tela Elaboragao do Mapa

Municipal Raster. Clicar em Tarefas / Escolhe Municipio. (Figura 3.6)

Figura 3.6: Escolhendo 0 municipio

Na caixa Selecione o Municipio, escolher o municipio a ser trabalhado.

Digitar o nome do municipio ou parte dele no campo Localizar e teclar
<Enter>.

Ao aparecer 0 municipio escolhido, clicar sobre o nome do municipio € em
seguida, clicar no botdo OK. (Figura 3.7)

3047
2707503 iPorto Real do Colégio
4120200 |Porto Rico
2109056 |Porto Rico do Maranhao

Figura 3.7: Selecionando 0 municipio

Esse procedimento ira carregar o contorno do limite do Municipio escolhido.
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Se o Mapa Municipal estiver sendo feito pela primeira vez, serdo realizados
alguns procedimentos sem que haja necessidade da intervengédo do operador até que
apareca o referido contorno.

3.2.2 Recobrimento

Apo6s a malha ter sido carregada, clicar em Tarefas \ Recobrimento. (Figura

3.8)

Figura 3.8: Visualizando o contorno do municipio

Sera mostrada a caixa Recobrimento Cartografico para que seja escolhida a
escala da base. Escolher a escala que foi utilizada na montagem do mapa- e clicar no

botdo Fechar. (Figura 3.9)
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BANAMAL
RESENDE

Figura 3.9: Acessando o recobrimento cartografico do municipio

OBS.: Nesse caso, o operador ndo devera selecionar os Ml’s constantes da relagao

da caixa da Figura 3.9.
3.2.3 Colocando moldura

Em seguida, o operador devera colocar a moldura, excluindo a existente. Ver

item 5.

3.3 Substituindo o arquivo raster utilizado na base

Nesta etapa sera realizada a jung&o das folhas topograficas que recobrem o

municipio.
3.3.1 Escolher Municipio

Apés a abertura do MicroStation, sera mostrada a tela Elaboragao do Mapa

Municipal, clicar em Tarefas / Escolhe Municipio.(Figura 3.10)

Figura 3.10: Escolhendo o Municipio
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Sera mostrada a caixa Selecione o Municipio para que sej; escolhido o
municipio a ser trabalhado. '

Digitar o nome do municipio ou parte dele no campo Localizar e teclar
<Enter>. (Figura 3.11)

£ ih
100015 |Alta Floresta d'Oeste
1100023 fAriquemes
1100031 Cabixi
1100049 |Cacoal

4 annners e

Figura 3.11: Localizando o municipio

Ao aparecer o municipio escolhido, clicar sobre 0 nome do municipio e em

sequida, clicar no botdo OK. (Figura 3.12)

3517505 |Guapiacu

3517604 [Guapiara
4109005 jGuapirama
4111902 |Jaguapitd

Figura 3.12: Selecionando o municipio

Sera carregado o contorno do limite do Municipio escolhido.

3.3.2 Recobrimento

Apds a malha ser carregada, clicar em Tarefas \ Recobrimento. (Figura 3.13)
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Figura 3.13: Visualizando o contorno do municipio

Na caixa Recobrimento Cartografico (Figura 3.14), serao realizados o0s
procedimentos abaixo, na seguinte ordem:
1. Selecionar a escala para elaboragao do mapa;
2. No campo MI, margue todos os Ml’s que recobrem o municipio;
3. Clicar no botdo Exibir Disponiveis (Escala escolhida) para verificar as folhas
que estao georreferenciadas e disponiveis para a realizagdo do merge.
4. Caso queira visualizar os detalhes do recobrimento dos MI's nas escalas, clicar

em Relatorios. Para sair, clicar em Arquivo / Sair.

SANTA RITA C... ; 1564
SANTA RITA D, =] ) 19646
BARREIRAS ] C19Ed

Figura 3.14: Acessando o recobrimento cartografico do municipio
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3.3.3 Colocando Moldura

Em seguida, o operador devera colocar a moldura, excluindo a existente. Ver

item 5.
3.4 Fazendo a jungio das folhas (Merge)

As folhas disponiveis serdo mostradas. Clicar no botdo Merge para iniciar a
juncao das folhas. (Figura 3.20)
A jun¢ao das folhas (Merge) que recobrem os municipios podera ser realizada

de duas formas: Municipio enquadrado em um fuso ou em dois fusos.

3.4.1 Escolher Municipio

Apos a abertura do MicroStation, sera mostrada a tela Elaboragao do Mapa

Municipal, clicar em Tarefas / Escolhe Municipio.(Figura 3.15)

Figura 3.15: Escolhendo o Municipio

Sera mostrada a caixa Selecione o Municipio para que seja escolhido o
municipio a ser trabalhado.

Digitar o nome do municipio ou parte dele no campo Localizar e teclar
<Enter>. (Figura 3.16)

ctcodion|orme :
1100015 jAlta Floresta d'Deste
1100023 |Ariquemes
1100031 Cabixi
1100049 .Cacoal

RN o Ve Vo o R VSR D R

Figura 3.16: Localizando o municipio
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Ao aparecer o municipio escolhido, clicar sobre 0 nome do municipio e em

seguida, clicar no botdo OK. (Figura 3.17)

3517505

iGuapiacu

13D185EH
4109005

3517604

Guapiara

Guapirama

4111902 Jaguapita

Figura 3.17: Selecionando o municipio

Sera carregado o contorno do limite do Municipio escolhido.

3.4.2 Recobrimento

ApoOs a malha ser carregada, clicar em Tarefas \ Recobrimento. (Figura 3.18)

Figura 3.18: Visualizando o contorno do municipio
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Na caixa Recobrimento Cartografico (Figura 3.19), serdo realizados os
procedimentos abaixo, na seguinte ordem:
1. Selecionar a escala para elaboragao do mapa;
2. No campo MI, marque todos os MI’s que recobrem o municipio;
3. Clicar no botado Exibir Disponiveis (Escala escolhida) para verificar as folhas
que est&o georreferenciadas e disponiveis para a realizagdo do merge.
4. Caso queira visualizar os detalhes do recobrimento dos MI’s nas escalas, clicar em

Relatorios. Para sair, clicar em Arquivo / Sair.

SANTA RITA .
SANTA RITA D...
S
BARREIRAS
SANTAR

Figura 3.19: Acessando o recobrimento cartografico do municipio

3.4.2.1 Juncao das folhas com um sé fuso

_PETRGPOLIZ B GE
ITABORAL

Figura 3.20: Verificando as folhas disponiveis que recobrem o municipio
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Aparecerd a tela abaixo com a seguinte mensagem: Ja existe Base
Cartografica Raster na escala selecionada, deseja sobreescrever? Clicar em YES,

para que seja novamente refeita a jungao das folhas. (Figura 3.21)

Figura 3.21: Caixa de alerta para a substituicdo de moldura ja existente

Serao realizados varios processos, sem a necessidade da intervengdo do

. operador. Na caixa de finalizagdo do merge, clicar no botdo OK. (Figura 3.22)

Figura 3.22: Finalizando a elaboragdo da Base Cartografica

Quando houver recobrimento em outras escalas, além da escothida, o sistema
permitird adicionar outros MI’s em outras escalas, exibindo a seguinte tela: (Figura
3.23)

100000 SC-23-v-C-VI | DIANOPOLIS
100000 R

Figura 3.23: Adicionando MI’s de outras escalas

Vocé pode escolher os Mi's ou Clicar no botdo Marcar Todos, caso queira
adicionar todos os MI's. Em seguida, clicar no botdo Executar.
Ao final dos processos, sem a interveng¢do do operador, aparecera a seguinte

tela, informando a escala da base e as outras escalas selecionadas. (Figura 3.24)
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Figura 3.24: Finalizando a elaboragdo da Base Cartografica em outras escalas

3.4.2.2 Jungao das folhas com 2 fusos

Apés a abertura do MicroStation, serd mostrada a tela Elaboragao do Mapa

Municipal. Clicar em Tarefas / Escolhe Municipio. (Figura 3.25)

Figura 3.25: Escolhendo o municipio

Sera mostrada a caixa Selecione o Municipio para que seja escolhido o

" municipio a ser trabalhado. Digitar o nome do municipio ou parte dele no campo

Localizar e teclar <Enter>. Quando aparecer 0 Municipio escolhido, clicar nele e em

seguida no botao OK. (Figura 3.26)

1714203 INatividade
3532306 Natividade da Serra
1720499550 Valério da Nativi

Figura 3.26: Selecionando o municipio

Apbs a escolha do nome do municipio, serdo realizados varios processos, se
for a primeira vez que a malha do municipio foi carregada, sem que haja necessidade
da intervengdo do operador. Sendo for a primeira vez, a malha sera carregada de
imediato.

Apbs a malha ser carregada, clicar em Tarefas \ Recobrimento. (Figura 3.27)
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Figura 3.27: Visualizando o contorno do municipio

Sera mostrada a caixa Recobrimento Cartografico para que sejam realizados os

procedimentos abaixo, na seguinte ordem:

1. Selecionar a escala para elabora¢do do mapa;
2. No campo MI, marque todos os MI’s que recobrem o municipio;
3. Clicar no botdo Exibir Disponiveis (Escala escolhida) para verificar as folhas

que estao georreferenciadas e disponiveis para a realizagdo do merge; (Figura 3.28)
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Figura 3.28: Exibindo as folhas disponiveis que recobrem o municipio

Ao serem exibidas as folhas disponiveis, clicar no botdo Merge para iniciar a

jungéo das folhas. (Figura 3.29)

: EUGENSPOLLS
- ITAPERUNA

Localizag8o _
Cviscat S40400IEOL0LSA0Y

Figura 3.29: Verificando as folhas disponiveis que recobrem o municipio

Serdo carregados os arquivos originados da conversao dos fotolitos az (azul),
pr (preto) e vm (vermeiho), dos Mi’s de um dos fusos selecionados pelo sistema, um
de cada vez, para que seja feita a marcacao dos cantos.

Apos o raster ter sido carregado, sera mostrada a caixa Define Quatro Cantos
do Arquivo Raster para que o operador indique os cantos na seguinte ordem: Canto
Superior Esquerdo, Canto Superior Direito, Canto Inferior Direito e Canto Inferior

Esquerdo. (Figura 3.30)
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LR

Figura 3.30: Cantos que deverao ser definidos

O operador devera marcar os cantos conforme solicitado " na caixa abaixo
(observar mensagem na cor vermelha), utilizando os botées Zoom In 5x ou Zoom In
10x para a devida ampliacdo com a finalidade de localizar o canto solicitado.

Apbs a visualizagdo precisa, clicar no botdo Marca Canto da Folha para
efetuar definitivamente a marcag¢éo, dando um “datapoint “ (clique com botdo esquerdo
do mouse) sobre o ponto desejado e outro “datapoint “ para confirmar ou “reset *
(cligue com o botao direito do mouse) para remarcar o canto, caso tenha marcado o
canto errado, ou tenha feito isto sem a precisdo necessaria.

OBS.: A area de trabalho do Microstation devera estar na cor preta. Caso

contrario, nao aparecera o raster.

Figura 3.31: Marcagdo do canto superior esquerdo
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Figura 3.34: Marcacgao do canto inferior esquerdo

Apb6s a marcagao dos 4 cantos, serd mostrada a caixa Warp Ok? Clicar em
Yes, se os cantos foram marcados corretamente, ou clicar no botdo No, se for

necessario refazer a marcagao. (Figura 3.35)
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Figura 3.35: Confirmagao da marcacao dos cantos

Serao realizados varios processos sem que haja a necessidade da intervengéo
do operador. Na caixa Define Quatro Cantos do Arquivo Raster, novamente, sera
necessario que o operador indique o0s cantos (outra cor). Este procedimento serd

executado para todos os Ml’s de um dos fusos selecionados pelo sistema.

3.4.3 Colocando Moldura

Em seguida, o operador devera colocar a moldura, excluindo a existente. Ver

item 5.

CAPITULO 2

4. ELABORAGAO DO MAPA MUNICIPAL VETORIAL

EM DESENVOLVIMENTO
PROCEDIMENTOS IGUAIS AO DO RASTER
DEPOIS, EDITAR TEXTOS E SUBSTITUIR FIGURAS

4.1 Iniciando o Siscart

Para acessar o médulo Elaboragdo do Mapa Municipal, clicar em Iniciar /
Programas / SisCart / SisCart. (Figura 4.1)

=

Figura 4.1: Acessando o Siscart

Sera mostrada a Tela Principal do SisCart. Clicar no modulo Elaboragao do

Mapa Municipal. (Figura 4.2)
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Figura 4.2: Médulo Elaboragao do Mapa Municipal

Na caixa abaixo, selecionar a opgao Vetorial. (Figura 4.3)

A

VETORI

Figura 4.3: Selecionando o formato da base

Sera mostrada a caixa de Login, digitar o Login do Usuario e a Senha.
(Figura 4.4).

Figura 4.4: Caixa de Login

Sera mostrada a tela Elaboragao do Mapa Municipal Vetorial. (Figura 4.5).

Figura 4.5: Tela inicial do Modulo de elaboragao do Mapa Municipal Vetorial
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4.2 Utilizando o ai’quivo Vetorial utilizado na base

Nesta etapa sera aproveitada a base vetorial existente e que foi utilizada na
composi¢cao do Mapa Municipal.
Neste caso, a Unica coisa que podera ser feita além da montagem do mapa, é

reprocessa-lo em outra escala de plotagem, se for de conveniéncia do operador.

4.2.1 Escolher Municipio

Apos a abertura do MicroStation, sera mostrada a tela Elaboracdo do Mapa

Municipal Vetorial. Clicar em Tarefas / Escolhe Municipio. (Figura 4.6)

Figura 4.6: Escolhendo o municipio

Na caixa Selecione o Municipio, escolher o municipio a ser trabalhado.

Digitar o nome do municipio ou parte dele no campo Localizar e teclar
<Enter>.

Ao aparecer o municipio escolhido, clicar sobre 0 nome do municipio € em

seguida, clicar no botdo OK. (Figura 4.7)

Figura 4.7: Selecionando o municipio

Esse procedimento ira carregar o contorno do limite do Municipio escolhido.
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Se o Mapa Municipal estiver sendo feito pela primeira vez, serdo realizados
alguns procedimentos sem que haja necessidade da intervengao do operador até que

aparega o referido contorno.

4.2.2 Recobrimento

Apbs a malha ter sido carregada, clicar em Tarefas \ Recobrimento. (Figura
4.8)

Figura 4.8: Visualizando o contorno do municipio

Sera mostrada a caixa Recobrimento Cartografico para que seja escolhida a escala
da base. Escolher a escala que foi utilizada na montagem do mapa e clicar no botao
Fechar. (Figura 4.9)
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35,

461

ITABORS)
. MARICA

Figura 4.9: Acessando o recobrimento cartografico do municipio

OBS.: Nesse caso, o operador ndo devera selecionar os Mi’s constantes da relagéo

da caixa da Figura 4.9.

4.2.3 Colocando moldura

Em seguida, o operador devera colocar a moldura, excluindo a existente. Ver

item 5.

4.3 Substituindo o arquivo raster utilizado na base

Nesta etapa sera realizada a juncao das folhas topograficas que recobrem o

municipio.

4.3.1 Escolher Municipio

Apds a abertura do MicroStation, sera mostrada a tela Elaboragao do Mapa

Municipal Vetorial, clicar em Tarefas / Escolhe Municipio.(Figura 4.10)

Figura 4.10: Escolhendo o Municipio

Serd mostrada a caixa Selecione o Municipio para que seja escolhido o

municipio a ser trabalhado.
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Digitar o nome do municipio ou parte dele no campo Localizar e teclar
<Enter>. (Figura 4.11)

Genroding
1100015 ;Alta Floresta d'Oeste
1100023 ;Ariquemes

1100031 {Cabixi

1100049 :Cacoal

L e amaner

Figura 4.11: Localizando o municipio

Ao aparecer 0 municipio escolhido, clicar sobre 0 nome do municipio e em
seguida, clicar no botdo OK. (Figura 4.12)

Figura 4.12: Selecionando o municipio

Sera carregado o contorno do limite do Municipio escolhido.

4.3.2 Recobrimento

Apéds a malha ser carregada, clicar em Tarefas \ Recobrimento. (Figura 4.13)
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Figura 4.13: Visualizando o contorno do municipio

Na caixa Recobrimento Cartografico (Figura 4.14), serdo realizados os
procedimentos abaixo, na seguinte ordem:
1. Selecionar a escala para elabora¢éo do mapa;
2. No campo MI, margue todos os Ml’s que recobrem o municipio;
3. Clicar no botao Exibir Disponiveis (Escala escolhida) para verificar as folhas
que estao georreferenciadas e disponiveis para a realiza¢gao do merge.
4. Caso queira visualizar os detalhes do recobrimento dos Ml’'s nas escalas, clicar em

Relatorios. Para sair, clicar em Arquivo / Sair.

1968

[gz7154 : -Z-E-1-4 P24, 1986
i 271 . -23-2-B-11-3 ? 1956

Figura 4.14: Acessando o recobrimento cartografico do municipio
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4.3.3 Colocando Moldura

Em seguida, o operador devera colocar a moldura, excluindo a existente. Ver

item 5.
4.4 Fazendo a jungao das folhas (Merge)

As folhas disponiveis serdo mostradas. Clicar no botdo Merge‘ para iniciar a
juncéo das folhas. (Figura 4.20)
A jungao das folhas (Merge) que recobrem os municipios podera ser realizada

de duas formas: Municipio enquadrado em um fuso ou em dois fusos.

4.4.1 Escolher Municipio

Apos a abertura do MicroStation, sera mostrada a tela Elaboragao do Mapa

Municipal Vetorial, clicar em Tarefas / Escolhe Municipio.(Figura 4.15)

Figura 4.15: Escolhendo o Municipio

Sera mostrada a caixa Selecione o Municipio para que seja escolhido o
municipio a ser trabalhado.

Digitar o nome do municipio ou parte dele no campo Localizar e teclar
<Enter>. (Figura 4.16) ‘
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iZevcadiga)Norms

1100015 |Alta Floresta d'Oeste
/1100023 |Ariquemes

1100031 :Cabixi

1100049 (Cacoal

4 <cnmner

Figura 4.16: Localizando ¢ municipio

Ao aparecer o municipio escolhido, clicar sobre 0 nome do municipio e em
seguida, clicar no botao OK. (Figura 4.17)

plNGrE
3517505 {Guapiacu
3517604 iGuapiara
01850 Guapiiin
4109005 Guapirama
4111902 {Jaguapita

Figura 4.17: Selecionando o municipio

Sera carregado o contorno do limite do Municipio escolhido.

4.4.2 Recobrimento

Apbs a malha ser carregada, clicar em Tarefas \ Recobrimento. (Figura 4.18)
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Figura 4.18: Visualizando o contorno do municipio

Na caixa Recobrimento Cartografico (Figura 4.19), serdo realizados os
procedimentos abaixo, na seguinte ordem:
1. Selecionar a escala para elaborag¢do do mapa;
2. No campo MI, marque todos os MI's que recobrem o muniéipio;
3. Clicar no botao Exibir Disponiveis (Escala escolhida) para verificar as folhas
que estdo georreferenciadas e disponiveis para a realizagdo do merge.
4. Caso queira visualizar os detalhes do recobrimento dos Ml’s nas escalas, clicar

em Relatérios. Para sair, clicar em Arquivo / Sair.

ITABORAI
MARICA,

ITAIF
TER

Figura 4.19: Acessando o recobrimento cartografico do municipio
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4.4.2.1 Jungao das folh‘as com um so6 fuso

 ITABCRAI
MARICA

Falhss
disponiveis

Figura 4.20: Verificando as folhas disponiveis que recobrem o municipio

Aparecera a tela abaixo com a seguinte mensagem: Ja existe Base
Cartografica Raster na escala selecionada, deseja sobreescrever? Clicar em YES,

para que seja novamente refeita a jungao das folhas. (Figura 4.21)

Figura 4.21: Caixa de alerta para a substituigdo de moldura ja existente

Serao realizados varios processos, sem a necessidade da intervengdo do

operador. Na caixa de finalizacdo do merge, clicar no botdo OK. (Figura 4.22)

Figura 4.22: Finalizando a elaboragao da Base Cartografica

Quando houver recobrimento em outras escalas, aiém da escolhida, o sistema
permitira adicionar outros Ml's em outras escalas, exibindo a seguinte tela: (Figura
4.23)
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ETAGUATIF

100000 A

103000 | AURORA DO...
100000 ‘DanoPoLIs
100000 LTAIFAS
loanoo | BRRAIAS

Figura 4.23: Adicionando Mi’s de outras escalas

Vocé pode escolher os MI's ou Clicar no botdo Marcar Todos, caso queira
adicionar todos os Ml’s. Em seguida, clicar no botdo Executar.
Ao final dos processos, sem a intervengdo do operador, aparecera a seguinte

tela, informando a escala da base e as outras escalas selecionadas. (Figura 4.24)

Figura 4.24: Finalizando a elaboracéo da Base Cartografica em outras escalas

4.4.2.2 Juncgao das folhas com 2 fusos

Ap(’)s'a abertura do MicroStation, sera mostrada a tela Elaboragdo do Mapa

Municipal Vetorial. Clicar em Tarefas / Escolhe Municipio. (Figura 4.25)

Figura 4.25: Escolhendo o municipio

Serd mostrada a caixa Selecione o Municipio para que seja escolhido o
municipio a ser trabalhado. Digitar o0 nome do municipio ou parte dele no campo
Localizar e teclar <Enter>. Quando aparecer o Municipio escolhido, clicar nele e em

seguida no botdo OK. (Figura 4.26)
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eligs [fid
1705102 iChapada da Natividade
3310 ativadge
1714203 iNatividade
306 Natividade da Serra

Valério da Nativida

Figura 4.26: Selecionando o municipio

Apods a escolha do nome do municipio, serao realizados varios processos, se
for a primeira vez que a malha do municipio foi carregada, sem que haja necessidade
da intervencdo do operador. Sendo for a primeira vez, a malha sera carregada de
imediato.

Apobs a malha ser carregada, clicar em Tarefas \ Recobrimento. (Figura 4.27)

Figura 4.27: Visualizando o contorno do municipio

Sera mostrada a caixa Recobrimento Cartografico para que sejam realizados

os procedimentos abaixo, na seguinte ordem:

1. Selecionar a escala para elaboragao do mapa;
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2. No campo MI, marque todos os MI’s que recobrem o municipio;

3. Clicar no botéo Exibir Disponiveis (Escalé escolhida) para verificar as folhas

que estdo georreferenciadas e disponiveis para a realizagdo do merge; (Figura 4.28)

Figura 4.28: Exibindo as folhas disponiveis que recobrem o municipio

Ao serem exibidas as folhas disponiveis, clicar no botdo Merge para iniciar a

juncado das folhas. (Figura 4.29)

{ SF-24-V-C-1-1 . ITAPERUNA

Figura 4.29: Verificando as folhas disponiveis que recobrem o municipio

Serdo carregados os arquivos originados da conversao dos fotolitos az (azul),
pr (preto) e vm (vermelho), dos Mi's de um dos fusos selecionados pelo sistema, um
de cada vez, para que seja feita a marcagao dos cantos.

Apbs o raster ter sido carregado, sera mostrada a caixa Define Quatro Cantos
do Arquivo Raster para que o operador indique os cantos na seguinte ordem: Canto
Superior Esquerdo, Canto Superior Direito, Canto Inferior Direito e Canto Inferior

Esquerdo. (Figura 4.30)
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I

Figura 4.30: Cantos que deverdo ser definidos

O operador devera marcar os cantos conforme solicitado na caixa abaixo
(observar mensagem na cor vermelha), utilizando os botées Zoom In 5x ou Zoom In
10x para a devida ampliagao com a finalidade de localizar o canto solicitado.

ApOs a visualizacdo precisa, clicar no botdo Marca Canto da Folha para
efetuar definitivamente a marcagao, dando um “datapoint * (clique com botao esquerdo
do mouse) sobre o ponto desejado e outro “datapoint “ para confirmar ou “reset “
(clique com o botéo direito do mouse) para remarcar o canto, caso tenha marcado o
canto errado, ou tenha feito isto sem a precisdo necessaria.

OBS.: A area de trabalho do Microstation devera estar na cor preta. Caso

contrario, ndo aparecera o raster.

Figura 4.31: Marcagdo do canto superior esquerdo
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Figura 4.32: Marcagao do canto superior direito

Figura 4.34: Marcagao do canto inferior esquerdo

Apds a marcagdo dos 4 cantos, serd mostrada a caixa Warp Ok? Clicar em
Yes, se 0s cantos foram marcados corretamente, ou clicar no botdo No, se for

necessario refazer a marcagao. (Figura 4.35)
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Figura 4.35: Confirmacgao da marcac¢do dos cantos

Serao realizados varios processos sem que haja a necessidade da intervengao
do operador. Na caixa Define Quatro Cantos do Arquivo Raster, novamente, sera
necessario que o operador indique os cantos (outra cor). Este procedimento sera

executado para todos os MI's de um dos fusos selecionados pelo sistema.

4.4.3 Colocando Moldura

Em seguida, o operador devera colocar a moldura, excluindo a existente. Ver

item 5.

5. INCLUSAO DA MOLDURA

5.1 Procedimentos para inclusdao da Moldura

Clicar em Tarefas / Moldura. (Figura 5.1)

Figura 5.1: Iniciando a colocagao da moldura

Caso ja exista moldura para o municipio selecionado, aparecera a caixa
solicitando excluir a moldura ja existente. Clicar no botdo Yes, para confirmar ou clicar

no botdo No, para desistir de colocar uma nova moldura. (Figura 5.2)

Figura 5.2: Confirmagao da exclusdo da moldura ja existente
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Caso afirmativo, serd mostrada a tela Definir Escala do Mapa Municipal.

Selecionar a escala para a impressao, e em seguida, clicar no botao OK. (Figura 5.3)

Figura 5.3: Definicdo da escala do mapa

Obs: A escala da base raster e a escala de impressao podem ser diferentes, mas
devemos buscar escother a mesma escala para a moldura para nao comprometer a
visualizagao.

Ao apontar sem clicar, sobre a escala de Impressao, o sistema informara a
dimensédo e a articulagdo, e o numero de pranchas que compdem o municipio.
(Figura 5.4)

Figura 5.4: Informagao sobre o total de molduras do mapa

Serdo realizados diversos processos, sem a necessidade de interven¢ado do
operador. Aguardar até aparecer a seguinte mensagem: “Moldura do municipio

colocada com sucesso.” Clicar no botdo OK. (Figura 5.5)
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Figura 5.5: Finalizando a colocagdo da moldura

6. VISUALIZAGAO DO MAPA MUNICIPAL

Esta etapa permite apenas a visualizagdo do mapa e dos dados gerais

referentes ao municipio escolhido.

6.1 Procedimentos para visualizar o Map‘a Municipal

Clicar em Tarefas / Escolhe Municipio. (Figura 6.1)

Figura 6.1: Escolhendo 0 municipio

Na caixa Selecione o Municipio, escolher o municipio que sera trabalhado.
Digitar o nome do municipio (ou parte dele) no campo Localizar e teclar <Enter>.
Apbs aparecer o municipio escolhido, clicar nele e em seguida no botdo
Propriedades. (Figura 6.2)
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Figura 6.2: Selecionando o municipio

_ Sera mostrada a tela Propriedades do Municipio, com os dados gerais do
municipio selecionado.
Para carregar o mapa na tela, clicar no botao Carregar Mapa ou clicar no

botdo Fechar para fechar a caixa propriedades. (Figura 6.3)

Figura 6.3: Tela de propriedades do mapa carregado

Durante o processo de carregar o mapa, o sistema perguntara se deseja
carregar a atualizagao, caso afirmativo clicar no botdo OK, sendo clicar no botdo

Cancel e o0 mapa sera carregado sem a atualizagado. (Figura 6.4)
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Figura 6.4: Confirmacéo da carga da atualizagdo GPS

Em seguida, aparecera a caixa com a mensagem “Mapa Municipal de (nome
do municipio) carregado com sucesso “. Clicar no botdo OK para visualiza-lo. (Figura
6.5)

Figura 6.5: Confirmagéo do Mapa Municipal carregado
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Finalizada a visuaIiZaQéo do Mapa Municipal.

'CAPITULO 3

7. REPRODUGAO DO MAPA MUNICIPAL

Este modulo descreve os procedimentos para a ressimbolizagdo dos
elementos cartograficos vetoriais do Mapa Municipal Raster (Atualizacdo Cartografica),
das bases vetoriais validadas e da Malha Municipal e Intra Municipal, que irdo
proporcionar a impressao do Mapa Municipal (MM), Mapa Municipal Estatistico
(MME) e Mapa de Setor Rural (MSR).

7.1 Iniciando o Sistema

Para acessar o médulo Reproducgao, clicar em Iniciar / Programas / SisCart /
SisCart. (Figura 7.1)

[

Figura 7.1: Iniciando o Siscart

Sera mostrada a Tela de Entrada do SisCart. Clicar no médulo Reprodugao
(MM / MME / MSR). (Figura 7.2)

Figura 7.2: Modulo Reprodugao do Mapa Municipal
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7.2 Ressimbolizando os elementos vetoriais no Médulo Raster

Na caixa abaixo, selecionar o formato Raster. (Figura 7.3)

VETORIAL

Figura 7.3: Selecionando o formato da Base

Serd mostrada a caixa de Login, digitar o Login do Usuario e a Senha.
(Figura 7.4)

Figura 7.4: Caixa de Login

Para iniciar o processo de ressimbolizagao, clicar em Tarefas / Ressimboliza.
(Figura 7.5)

Figura 7.5: Inicio da ressimboliza¢édo

Serd mostrada a caixa Ressimbolizagao Base Vetorial (Figura 7.6). Nesta
etapa poderdo ser ressimbolizados os elementos da AtualizagdoCartografica e da
Malha Censitaria individualmente, ou as duas ao mesmo tempo.

Para iniciar a ressimbolizagdo, selecionar o municipio e em seguida, clicar no
botdo Adiciona para relaciona-lo para que seja ressimbolizado. Apo6s adicionar o
municipio, clicar no botao Executar.

Para facilitar a localizagdo de determinado municipio, digite o nome do
municipio (ou parte dele) no campo destinado a digitagdo e em seguida, clicar no

botao Filtrar para localizar o municipio. (Figura 7.6)
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Figura 7.6: Selecionando municipio

Apos o processo de ressimbolizagdo serd mostrada a caixa abaixo, informando

que a ressimbolizago foi finalizada. Clicar no botdo OK. (Figura 7.7)

Figura 7.7: Finalizada Ressimbolizagao

O sistema retornara a tela da Figura 7.6. Clicar no botado Fechar.

A etapa de ressimboliza¢io serve para preparar o arquivo para a impressao. E
uma atividade feita de forma automatica, mas requer a agao do operador para resolver
problemas de posicionamento de textos, células, etc... principalmente quanto a
interferéncia (um elemento sobre o outro).

Portanto, caso haja a necessidade de fazer uma edicdo nos arquivos da
MalhaCensitaria ou da Atualizacdo Cartografica, clicar no botdo Editar (Figura 7.6).

Serad mostrada a Figura 7.8, informando que a edicdo dos elementos esta
liberada. Clicar no botédo OK.

oBs: Estas alteragbes ocorrerdo somente no arquivo de impressédo. Caso
queira alterar o posicionamento ou a geometria dos elementos deverdo ser utilizados

0s modulos Langamento da Atualizagao Cartografica ou Edi¢cdo da Malha.
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Figura 7.8: Edigao dos elementos liberada

Serd mostrada a caixa Edicao da Ressimbolizacdao. Neste momento, o
operador devera escolher 0 arquivo que sera editado, pois estara apenas visualizando
as demais bases vetoriais, porém s6 podera efetuar alteragao no arquivo ativo.

Para iniciar a edicdo, clicar na base vetorial desejada (Atualizagao
Cartografica ou Malha Censitaria) e em seguida, clicar no botao Editar ou no botdo
Desenho, para selecionar o arquivo ativo, através de um datapoint no elemento.
(Figura 7.9)

Figura 7.9: EdicZo da ressimbolizagao

Ao clicar no botido Desenho, sera mostrada a caixa Consultar Elemento
Cartografico. Clicar no botdo OK e em seguida, dar um datapoint no elemento para

colocar o arquivo como ativo.{Figura 7.10)
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Figura 7.10: Indicagdo do elemento a ser editado

ApoOs as alteragbes o sistema perguntara se deseja salvar as alteragdes na
ressimbolizagdo. Caso afirmativo, clicar no botdo Sim, ou clicar no botdo Nao para

desistir da alteragdo.(Figura 7.11)

Figura 7.11: Salvando as alteragdes
7.3 Ressimbolizando os elementos vetoriais no Modulo Vetorial
EM DESENVOLVIMENTO
7.4 Impresséao
7.4.1 Imprimindo Mapa Municipal(MM) / Mapa Municipal Estatistico (MME)

Apods a ressimbolizagdo, clicar em Tarefas / Impressao. (Figura 7.12)

Figura 7.12: Inicio da impress&o do mapa

Sera mostrada a caixa SisCart — Impressao do Mapa Municipal. Para a

impressdo do MM / MME, realizar as etapas abaixo: (Figura 7.13)
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- APau [raico da Piaui

Figura 7.13: Adicionando municipio

. Escolher a UF (Unidade da Federagao);
Selecionar o Municipio;
Clicar no botao Adicionar.

Escolher o produto a ser impresso: MM ou MME;

S R

Clicar no botao Imprimir.

Quando o Mapa Municipal abrange mais de uma moldura, ao clicar no botao
Adicionar aparecera a seguinte tela, onde devera ser selecionada a moldura
desejada ou, caso queira todas as molduras, clicar em Todas. Em seguida, clicar em
Fechar. (Figura 7.14)

Banocas
Luis Eduardn Magahdes

Figura 7.14: Selecionando moldura

Aparecera ainda, caso escolha todas as molduras, a tela de confirmagao de
inclusdo das molduras. Clicar em Yes para confirmar a operagao, caso contrario, clicar
em No. (Figura 7.15)

Figura 7.15: Confirmag&o de impressao das mol.duras

47

Documentacdo Técnica: IBGE/DGC/CCAR MANUAIS/SISCART
Manual de Elaboracao do Mapa-Municipal - Versédo 01}
Marco/2004




O sistema retornara a tela de Impressdo do Mapa Municipal para que seja
finalizada a operagao. (Figura 7.13) '
4. Escolher o produto a ser impresso: MM ou MME;

5. Clicar no botao Imprimir. (Figura 7.16)

Figura 7.16: Imprimindo o Mapa Municipal

Na tela abaixo serdo realizados varios processos, onde seréo carregados 0s
arquivos referentes a moldura, a malha municipal, a malha intramunicipal, as
atualizagbes cartograficas e os arquivos raster, sem que o operador necessite intervir.
(Figura 7.17)

Figura 7.17: Tela do IRASB INTERPLOT

Apos a impressao, clicar no botdo Cancelar. (Figura 7.18)
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Figura 7.18: Terminando a impressado do Mapa Municipal

7.4.2 Imprimindo Mapa de Setores Rurais (MSR)

‘ Apos a ressimbolizagéo, clicar em Tarefas / Impressao. (Figura 7.19)

Ty

Figura 7.19: Inicio da impressao

Sera mostrada a caixa SisCart — Impressao do Mapa Municipal.
impressdo do MSR, realizar as etapas abaixo:
Escolher a UF (Unidade da Federagao);
Selecionar o Municipio;
Clicar no botao Adicionar,

Escolher o produto a ser impresso: MSR

O x> 0 pn

Clicar no botao Imprimir.

Para a

O operador devera aguardar até que os setores referentes ao municipio

escolhido aparegam.
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HAntdnio Slmeids
Fau D'arco do Plaui

Figura 7.20: Adicionando o municipio

Sera mostrada a caixa Impressao do Mapa de Setor Rural. Selecionar os
setores a serem impressos e em seguida clicar no botdo Adicionar. Clicar no botdo
Todos, caso queira incluir de uma so vez todos os setores. Apds a adigdo dos setores,

clicar no botéo Fechar. (Figura 7.21)

fad

2200400 05 10 G023 0400 D5 10 0023
2200400 05 00 0020 200400 05 00 0030
2200400 05 00 Q031 200400 05 00 0031
2200400 05 00 (032 200400 (5 00 0022
2 , 200400 0 00 0033

Figura 7.21: Tela com a numeragdo dos setores a serem escolhidos

Ao retornar a caixa SisCart — Impressao do Mapa Municipal, clicar no botdo

Imprimir para iniciar a impressao dos setores selecionados. (Figura 7.22)

S {Antdnio Slrezida

={Pau D'sres do Piaui

Figura 7.22: Imprimindo o Mapa Municipal
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Na tela abaixo serdo realizados varios processos, onde serao c.arregaydos 0s
arquivos referentes a moldura, a matha municipal, a malha intramunicipal, as
atualizagbes cartograficas e os arquivos raster, sem que o operédor necessite intervir.
(Figura 7.23)

] d: % apastunicipais\programa'\tbl2BD5 et per
HOHE

Figura 7.23: Tela do IRASB INTERPLOT

Ap0s a impressao dos setores, clicar no botao Cancelar. (Figura 7.24)

Aritdnio Almeid;
Fau D'areo do Fiaui

Figura 7.24: Finalizando a impress3o

Finalizada a impressao dos Mapas de Setores Rurais.
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8. CONSIDERAGOES FINAIS

O presente volume do manual SisCart versao 2.8.0, faz parte de uma série de

manuais que ira orientar as unidades descentralizadas do IBGE, envolvidas no projeto

de revisdo da base territorial para os censos 2005 e 2006, nas atividades de

elaboracao da base cartografica digital.

Para a versao do SisCart_2.8.0 foram elaborados o0s seguintes manuais:

Vol. 01:

Vol. 02:

Vol. 03:
Vol. 04:
Vol. 05:

Vol. 06:

Vol. 07:
Vol. 08:
Vol. 09:

Implantacio do SisCart (procedimentos no servidor);
Implantac&o do SisCart (procedimentos nos micros_clientes);
Visualizag&o do servidor,;

Administracao do sistema;

Georeferenciamento;

Elaboragao & Reprodugao do Mapa Municipal;

Instalagdo do SisCartAT;,

Atualizagao Cartografica;

Langcamento da Atualizagado Cartogréfica;.

Vol. 10: Edigéo da Malha.
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